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Cybernetyka na ciezkie czasy? ktéore nie bedg nam ,przeszkadzac”

Cybernetyka jest to nauka (mamy zatozenie,
twierdzenie i dowdd) o tym, w jaki sposéb
sterowa¢ Swiatem ktéry nas otacza, nasza
rzeczywistoscia.

Sterowanie, z kolei, to celowe oddziatywanie
na systemy i procesy. Cybernetyka spoteczna
badajagc  problemy sterowania  réznymi
zjawiskami spotecznymi, kieruje sie aktywna,
twoércza postawg cztowieka wobec nich.
Cybernetyka  wyjasnia  podstawy  walki
informacyjnej, ktéra to moze by¢ niszczaca
i nieniszczaca. Walka informacyjna jest
szczegblnym przypadkiem procesu sterowania
spotecznego, ktorego celem jest niszczenie
przeciwnika za pomocg informac;ji.

Walka stron moze byé energomaterialna
i informacyjna. W walce energomaterialnej
chodzi o to, aby oddziatywaé¢ elementami
fizycznymi albo energig, aby przeciwnika
naktoni¢ lub zmusi¢ do ustepstw, do
podporzadkowania sie. Informacja niszczaca,
ktéra jest narzedziem walki informacyjnej,
spetnia dwojakie funkcje:

*Ostabia strukture przeciwnika,
*Inspiruje btedne decyzje.

Wiemy, ze pojedynczy cztowiek dysponuje
pewng iloscig energii, a grupa wiekszg iloscig
energii. Ludzie muszg sie jednoczy¢ w grupy za
pomocg relacji pomiedzy nimi, wtedy ich
mozliwosci oddziatywania rosng. Ostabienie
struktury przeciwnika rowniez moze sie
odbywac poprzez zniszczenie relacji pomiedzy
ludZmi i ostabienie systemodw, ktére ci ludzie
reprezentu;j3.

Inspirowanie  btednych  decyzji, przez
wykorzystanie tzw. psiej krzywej poscigu, tzn.
zebySmy system z ktorym konkurujemy /
walczymy, w ten sposéb sterowali, zeby on
SWo0jg moc swobodng marnowat na rzeczy,
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i spowoduja, ze on opdzni swoje dziatanie
w tym wyscigu, czy w tej walce, a my zyskamy
czas / przewage, bo najistotniejszym
parametrem jest czas.

Walka informacyjna toczy sie w infosferze;
»pociski” majg forme abstraktdw, czyli relacji.
Informacja tak naprawde nie oddziatywuje na
rzeczywistos¢, ktéra jest naszym udziatem.
Zeby informacja mogta na nig oddziatywa,
potrzebuje efektorow, ktérymi jestesmy my
(nasze miesnie, gruczoty wykonujgce czynnosci
lub zmieniajagce czynnosci pod wptywem
impulsu  nerwowego).  Dlatego  walka
informacyjna toczy sie o nasze umysty,
poniewaz nasze umysty razy informacja, ktdra
do nich wptywa, dopiero stanowig reakcje,
ktérg ktos chce, zebysmy wyzwolili. Jezeli
dopuscimy do tego, zeby informacje, ktdre sg
bodzcami, wptynety na nas, na nasza
reaktywnos$¢, to dopiero wtedy wystepuje
reakcja i wtedy dopiero informacja ma efekt
niszczacy, kiedy ona nasze umysty zawtadnie.
Wielu teoretykdw  walki  informacyjnej
stwierdza, ze jest to witasnie walka o nasze
umysty, bo informacja sama z siebie nie jest
w stanie oddziatywa¢ na rzeczywisto$é, ona
potrzebuje efektora, ktérym jestesmy my, a to
co bedziemy robi¢, zalezy od tego jakie decyzje
podejmiemy.

Abstrakty-relacje dzielimy na informacje
(relacje pomiedzy elementami tego samego
zbioru) i kody (relacje pomiedzy elementami
réznych zbioréw). Informacje i kody nie maja
masy, energii, nie majg pofozenia w fizykalnej
przestrzeni. Nie jesteSmy ich w stanie w tej
fizykalnej przestrzeni znalez¢, w zwigzku z tym
przyjmujemy nazwe, ze s3 abstraktami.
Abstrakt, zeby mdgt oddziatywaé na
rzeczywistos¢ potrzebuje naszego umystu, i to
o ten umyst jest cata ta walka. Informacje
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i  kody podlegaja  dziataniom  walki
informacyjnej, ktéra toczy sie w ludzkich
umystach. Ten, kto bedzie w stanie poznawac
rzeczywisto$¢ otaczajgcg go, wyznaczaé cele
zgodne ze swoimi interesami — bedzie
cztowiekiem wolnym. Jezeli w dowolnym polu
naszego oddziatywania i poznania, pozwolimy
narzuci¢ sobie algorytmy z zewnatrz jakiego$

systemu, ktéry chce przejgé nasza moc
swobodng, staniemy sie dobrowolnymi
niewolnikami.

Kluczowe jest to, ze jezeli mamy abstrakt, czyli
COS €O nie ma masy, energii a jest w infosferze
pociskiem, to zeby go zwalczy¢ potrzebujemy
drugi abstrakt. Jesli bedziemy probowali
oddziatywa¢ za pomocg pociskéw fizycznych
na pociski abstrakcyjne, to z definicji mozemy
przyjaé, ze nie jesteSmy w stanie oddziatywac
pociskiem fizycznym na abstrakt. Jedyne
sterowanie jakie mozna podja¢ zeby zniszczyé
abstrakty, to jest niszczenie ludzi, ale jest to

jedyne sterowanie jakie mozina przyjac
w  przypadku cztowieka, z prawdowo-
dobieAstwem réwnym ,1” — czyli cztowiek
umrze, i uzywane przez tych, ktérzy nie

potrafig nic innego, bo eliminowane fizyczne
przeciwnikOdw jest juz przestarzata metoda
walki i stosujg jg tylko elementy ,,stabe”.

Cata walka informacyjna toczy sie w dwdch
sferach:

*w sferze norm poznawczych, ktore pozwalajg
nam zrozumieé otaczajgca nas rzeczywistosc,

* w sferze norm ideologicznych, czyli
wyznaczania zasadniczych celéw dla systeméw
sterowania spotecznego.

Walka o odpowiednie  zorganizowanie
proceséw produkcji informacji, czyli proceséw
poznawczych i decyzyjnych w strukturach
systemu sterowania spotecznego ktéry mamy,
w pewien sposOb determinuje, czy nasze
dziatania w infosferze bedga skuteczne, czy nie.
Jezeli te procesy produkcji informacji beda
lepsze niz innych uczestnikdw systemu walki,
wtedy zyskamy przewage. To juz nie ilos¢
energomaterii dostepnej decyduje kto bedzie
lepszy, lecz talent ludzki i wiedza, ktorg
mozemy zdobywaé, zwieksza  prawdo-
podobienstwo, ze ludzie o wiedzy i talentach,
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0 najwyzszej mocy diagnostycznej posiadanych
informaciji, beda w stanie wygrywac.

Tak naprawde, walka informacyjna stafta sie
zasadniczym elementem wspdtzawodnictwa,
gdyz taka walka jest relatywnie tania. Zeby
podobne efekty osiggng¢ za pomoca
energomaterii, to kazdy wojskowy powie, ze
koszty liczone sg astronomicznymi kwotami.
Jezeli walczymy informacjg, to produkcja,
przetwarzanie i przesytanie, w obecnych
czasach jest dostepne praktycznie dla kazdego
Z nas.

Dziatania obiektu sterujgcego poprzedzajg dwa
rodzaje proceséw informacyjnych:

*procesy poznawcze — zmierzajg do zdobycia,
zarejestrowania i przetworzenia informacji

potrzebnych do podjecia decyzji, bez
zaburzania i ingerencji w obiekty, ktére
badamy,

*procesy decyzyjne — ich celem jest

dokonanie wyboru i wykonanie dziatan
powodujacych okreslone skutki w sterowanym
obiekcie.

Czyli, zeby przeprowadzi¢ jakis proces
decyzyjny, najpierw musimy zrobi¢ proces
poznawczy.

Czesciami procesu poznawczego s3:

* EKSPLORACIJA — czyli szukamy odpowiedzi na
pytanie ‘czy system istnieje?’ czym jest?, byt?
Moze by¢?

* KLASYFIKACJA — jesli system istnieje, to
z jakich elementéw sie sktada? Co jest jakie?

* EKSPLIKACJA — tzn. odkrywanie zwigzkow
jakie wystepujg miedzy nimi oddziatywania i
wedtug jakiej relacji? Co od czego i jak zalezy?

Dopiero po tym rozpoznaniu przechodzimy do
procesu decyzyjnego, ktérego czesciami sg:

* POSTULACJA — czyli wybor celéw, jaki proces
ma powstac?, co chcemy osiggngé? Tu tez
mozliwe sg elementy walki informacyjne;j,
mozemy  zaburza¢ elementy procesow
postulacji (decydowania o celach) w obiektach,
ktorymi sterujemy, lecz to juz bedzie
manipulacja.

* OPTYMALIZACIA — musimy odpowiedzie¢ na
pytanie ‘jak doprowadzi¢é do powstania
systemu?’, tzn. jakg metodq osiggnac cel. Tutaj
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takze mozna wprowadzaé informacje, ktore
beda przeszkadzaty naszemu konkurentowi,
czy systemowi z ktérym walczymy i osiggania
efektywnosci, ktérg on zaktada.

* REALIZACIA - decydujemy jakie zasoby
uzyjemy do przeprowadzenia celu. Zasoby
mogg by¢ nasze, czyli np. moc fizjologiczna
i/lub zewnetrzne, czyli moc socjologiczna, ale
mozemy uzyC tez energie pozyskang np.
z gniazdka elektrycznego, albo innych
zasobow.

Woystarczy wyeliminowa¢ jeden element z tych
szesciu, i caly proces decyzyjny i poznawczy
przestaje  by¢ skuteczny. To  stanowi
‘atrakcyjnos¢’ z punktu widzenia uczestnikow
walki informacyjnej, ze nie musimy niszczyc¢
wszystkiego, wystarczy zniszczy¢ abstrakt, czyli
cos, co fizycznie nie istnieje — a cate systemy
sie rozpadaja. Po prostu mozna niszczyé
spoteczenstwa, struktury, rodziny, formacje-
czyli nowe relacje miedzy stowami, tak aby
wartos¢ diagnostyczna spadfa.

Jezeli kto$ chce nas zaatakowaé, czy to
energomaterialnie, czy to informacyjnie, to
musi oddziatywac na nas, a z tym sie wiaze, ze
on tez ryzykuje. Kazdy atak informacyjny jest
dwukierunkowy, wiec jezeli ktos nas atakuje,
to my takize oddziatujemy na niego.
Umiejetnos¢ zrozumienia tego, ze jestesmy
atakowani, pozwala odeprze¢ atak za pomocg
znanych, odpowiednich narzedzi, a co wiecej,
tak jak w judo, wykorzystac¢ energie tego ataku,
zeby przeciwdziataC jego dziataniu, albo — co
trudniejsze, przeksztatci¢ jego system w taki,
ktéry bedzie dziatat zgodnie z naszymi
interesami.

Wszystkie systemy sterowania spotecznego
istniejgce globalnie bojg sie, gdyz wzajemne
oddziatywanie stanowi sprzezenie zwrotne.
Musimy zrozumieé, ze nasze oddolne
oddziatywanie moze by¢ skuteczne w kazdej
sytuacji, ale musimy sie szkoli¢, jesli chodzi
o wiasng wiedze, umiejetnosci i zrozumienie

tego tematu, poniewaz ataki informacyjne s3
wyprowadzane ze wszystkich stron.

W cybernetyce spofecznej istnieje pojecie
normotyp — oznaczajace grupe ludzi, w ramach
ktorej dowolny proces ktéry sie dzieje,
wymaga od uczestnikdw 6-ciu powyzszych
elementéw (eksploracja, klasyfikacja,
eksplikacja, postulacja, optymalizacja
i realizacja). Tworzac grupy, np. 12-osobowe,
na kazdy element mozemy wyznaczy¢ z grupy
po 2 osoby, ktéore majg najlepsze
predyspozycje. W ten sposéb stworzy¢ mozna
system sterowania spofecznego z uzyciem
wzorcow cybernetycznych. Na ewentualnosé
‘ciezkich  czaséw’ cybernetyka sugeruje
zastosowaé ‘homeostaze rozproszonqg’, czyli
zorganizowac sie w mate, 6 — 12 osobowe
grupy, ktéore wypetnig cata konieczng prace
jaka jest do zrobienia, zeby realizowa¢ pewne
procesy i w tych matych grupach szukaé
matych kawatkdw normalnosci i wspierac sie
wzajemnie.

Wygra ten, ktéry pokaze $wiatu obraz
przysztosci i metody dochodzenia do tego
obrazu. To bedzie walka informacyjna, ktdra
nie ma niszczy¢, lecz organizowaé nas, nasze
otoczenie, jak i wszystkich ludzi w to, co
chcielibysmy, zeby byto udziatem przysztych
pokolen.

»Zgodnie z metacybernetycznym zwigzkiem
przyczynowym, to co bedzie jutro, zalezy od
tego, gdzie bylismy wczoraj, co zrobimy dzis
i co sobie zaplanujemy na jutro. | takq walke
informacyjng, walke organizujgcqg, mozemy
ponawiac jak ‘szturm na barykady, z tq
réznicq, Ze tutaj nasza egzystencja nie zostanie
przerwana i mozemy sie z kazdym cyklem
sprzezenia zwrotnego doskonali¢, wzmacniac
nasze mozliwosci oddziatywania na otoczenie,
uczyc¢ sie, a wtedy Ziemia bedzie dla nas tym,
czego pragniemy.”

(Inspiracja: Dominik Dudek, metacybernetyk)
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